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JIMJaKTUYEeCKUE UTPBI SBJISIOTCS HAM0O0JIEe
NoAXOAAIEer GopMOr OOyUCHHUS JIE€TEH
JTOMIKOJIBHOTO BO3pacTa. OHU UCHOJIB3YETCS BO BCEX
BHJaX 00pa30BaTEIbHOMN JICATEILHOCTHU C JI€ThbMHU
KaK UHAWUBUYAJIbHO, TAK U C TPYIIION PEOSIT.
B xoj1€ urp AeTU 3HAKOMATCA C MPOCTEUIIIUMU, HO
CaMbIMH XapaKTEPHBIMH Ye€pTaMH MPOPECCUid,
DUOOPETAIOT HAaBBIKH, KOTOPbIC OyAyT pa3BUTHI B




Llenb qupmakTUyeCcKuX Urp: YTOUHATH IPEACTABICHUS IETEH
| 0 HEKOTOPBIX TPYAOBBIX JICUCTBUSX, O MaTepralIaXx,
- MHCTPYMEHTax U 000py/I0BaHUU, HEOOXOAUMBIX JIJIs1 paOOThI
a oM pasHBIX podECCHil.
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[Ipexae yem opraHu3oBaTh JUIAKTAYECKYIO UTDPY,
HeoOXoArMa onpeieeHHAas IpeaBapuTeIbHas
paboTa: 0eceibl, YTCHUE XYI0KECTBEHHOM
JIATEPATYPHI O TPY/IE JIFOJIEU, TIOCIOBUIL U TOTOBOPOK
O TpyJ€, pacCMaTpUBaHHUE aILOOMOB C
HpGI[MeTHBIMI/I KapTI/IHKaMI/I 3KCKprHI/I 1 2p.




1. Ci10BecHBIE HTPbI
B Takux urpax aetu yrinyOJsroT 3HaHUS O MPEAMETaX, CBI3aHHBIX C
onpeeIeHHbIMU MPO(ECCUIMHU, CAMOCTOSATEIBHO PEIIAIOT
pPa3HOOOpa3HbIC MBICIUTEIIBHBIC 3aa4M; ONMCHIBAIOT IIPEIMETHI,
BBIJICNISIS XapaKTEepHbBIC UX MIPU3HAKHU, OTTaAbIBalOT mpodeccuu,
Opyus Tpy/la MO OMUCAHUIO; HAXOAAT MPU3HAKKU CXOJICTBA U PA3INUKSI;
IPYNIUPYIOT TPEAMETHI IO Pa3IMYHBIM CBONCTBAM, MPU3HAKaM U JIp.
OJIHOBPEMEHHO C ATUM MPOUCXOAUT Pa3BUTHE BCEX CTPYKTYP peUueBOit
CUCTEMBEL.
Jl1s1 mpuMepa mourpaeM B HEKOTOPHIE U3 HUX:

- Uepa «Ilpogheccusn na oyxey...» :
-Uzpa «Yzaoaii kmo moi» -
-Uepa «Camasn, camasn...npogheccunr» u op..




2. Irpbl ¢ IpeaMeTaMu

LleHHOCTB UIp C MPEAMETAMH B TOM, YTO C UX IMOMOILBIO JE€TH
HEMOCPEACTBEHHO 3HAKOMSTCS CO CBOMCTBAMU MPEAMETOB U UX
pU3HAKAMM: [IBETOM, BEJIMYMHON, (hOPMOM, KauecTBOM. B urpax
pelIaTCs 3aa4l Ha CpaBHEHUE, KIACCU(UKALINIO, YCTAHOBJICHUE
MOCJIEAOBATEILHOCTH B PEIICHUM 3a71a4.

-Uzpa «Kem o0vimv?2»(1omo)

- Uzpa «llIpogheccuurn(accouuayus)

-Uzpa «Cobepu nabop napukmaxepa» u op.

JMMbIC TapUKMaxepy (MrpyIIedHbIE HOKHHUIIBI, PACYECKH, PEH,
TyId U JIpyrue NpeaMeThl ApyTrux npodeccuil).




3. HacToJIbHO — IEeYATHBIE MIPbI
PyKoBO/i1 HACTOJIBHO-TIEYaTHBIMM UT'PAMU, BOCIIUTATEIb Pa3BUBACT
y AeTeil cmoCOOHOCTh pa3iuyarh, y3HaBaTh, IPUIIOMHUHAT.

OHM pa3HOOOpPa3HBI N0 BUJIAM:

1. CoGepu ma3sl.

2. ITop6op KapTUHOK 10 OOIIEeMY MTPU3HAKY.

3. 3annoMHHAaHUE COCTAaBa, KOJIMYECTBA PACIIONOKECHUS KAPTUHOK

4. CocTaBieHUE pa3pe3HbIX KAPTUHOK.

5. Onucanue, pacckas nop KapTUHKE, IMTOKAa30M JIECUCTBUN, UMUTALIUS
TBUKCHUY
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JInTaKTUUEeCKHUE UTPhI, IPABUILHO UCHOIL3yEMbIC B
BOCIIMTATEIIbHO-00Pa30BaTEILHOM MPOLIECCE, —
3TO, C OTHOM CTOPOHBL, d3(P(PEKTUBHOE CPEACTBO
YMCTBEHHOTI'O, 3CTETUYECKOTO U HPAaBCTBEHHOI'O
BOCIIMTaHUs, a C APYIroil — cBOeoOpa3Has
IIpaKTUYECKas ACATCIbHOCTh pEOEHKA I10
OCBOCHUIO UM OKPYKAIOIIEH JIEUCTBUTEIBHOCTH.
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	Муниципальное автономное дошкольное образовательное учреждение №39 «Малышок»  
	  Дидактические игры являются наиболее подходящей формой обучения детей дошкольного возраста. Они используется во всех видах образовательной деятельности с детьми как индивидуально, так и с группой ребят. В ходе игр дети знакомятся с простейшими, но самыми характерными чертами профессий, приобретают навыки, которые будут развиты в дальнейшем . 
	Цель дидактических игр: уточнять представления детей о некоторых трудовых действиях, о материалах, инструментах и оборудовании, необходимых для работы людям разных профессий. 
	Прежде чем организовать дидактическую игру, необходима определенная предварительная работа: беседы, чтение художественной литературы о труде людей, пословиц и поговорок о труде, рассматривание альбомов с предметными картинками, экскурсии и др. 
	1. Словесные игры В таких играх дети углубляют знания о предметах, связанных с определенными профессиями, самостоятельно решают разнообразные мыслительные задачи; описывают предметы, выделяя характерные их признаки; отгадывают  профессии, орудия труда по описанию; находят признаки сходства и различия; группируют предметы по различным свойствам, признакам и др. Одновременно с этим происходит развитие всех структур речевой системы. Для примера поиграем в некоторые из них:            - Игра «Профессия на букву…»           -Игра «Угадай кто ты»           -Игра «Самая, самая…профессия» и др..    
	2. Игры с предметами Ценность игр с предметами в том, что с их помощью дети непосредственно знакомятся со свойствами предметов и их признаками: цветом, величиной, формой, качеством. В играх решаются задачи на сравнение, классификацию, установление последовательности в решении задач. -Игра «Кем быть?»(лото) - Игра «Профессии»(ассоциация) -Игра «Собери набор парикмахера» и др.  Дети выбирают из множества разнообразных предметов предметы необходимые парикмахеру (игрушечные ножницы, расчески, фен, лак, бигуди и  другие предметы других профессий).   
	3. Настольно – печатные игры Руководя настольно-печатными играми, воспитатель развивает у детей способность различать, узнавать, припоминать. Они разнообразны по видам: 1. Собери пазлы. 2. Подбор картинок по общему признаку. 3. Запоминание состава, количества расположения картинок 4. Составление разрезных картинок. 5. Описание, рассказ пор картинке, показом действий, имитация движений. 
	Дидактические игры, правильно используемые в воспитательно-образовательном  процессе, – это, с одной стороны, эффективное средство умственного, эстетического и нравственного воспитания, а с другой – своеобразная практическая деятельность ребёнка по освоению им окружающей действительности. 
	Спасибо за внимание. 

